Logomotion 10
Pracovny list Zvon éek zvoni

.« ln Otvor si Logomotion. Nastav si papier na velkost
Maky 400 x 400. Zapni si priesvitky.

Welky

¢, Viastnd veflcst Pravym tlacidlom mysi klikni do hrotu viastnej

. Olrlhly bear = velkosti a vyber si moznost’ Nastavenia nastrojov.
Stvorcovy tvar Zadaj velkost hrotu 3.
Sprej
_ & Okno s nastavenim velkosti hrotu si presun niekde
g ostaveni= nastrojov . P8 E vpravo pod kresliace tlacidla. ESte budeme okno
* “S8 potrebovat.
Tolerancia faris:  |3% »| I Nastav si zIta farbu.
Welkast hroku: 3 w I
Huztata spreja: AX w | =

Nakresli si zvonCek podla obrazkového navodu. Nakreslime elipsy a krivku.

Pravu polovicu pomocou definovania oblasti a zatlatenia DELETE odstrarn.

Pomocou definovania zostavajucej ¢asti, jej kopirovania a prevratenia
vodorovne, ziskame zaklad zvonceka.



Vygumuj nadbyto¢né Ciary pomocou zatlacenia tlacidla Od ruky Lﬁf
a tahania pravym tlacidlom mysi po Ciare, ktord chce$ vygumovat.
Dokresli Krazok na zvoncek.

Mame nakresleny zvonéek. Zaciname animovat.
Skopiruj si zvoncek tak, aby si mal v obsahu 4 rovnaké fazy.
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Klikni si na druha fazu. Pomocou definovania oblasti vystrihni cely papier.
Pravym tlacidlom mysSi klikni potom do zvonc¢eka a vyber moznost Otocit.




o Definovat’ oblast’
Otvarit oblast’ 2o sbaoru ...
UloZit' oblast aka ...
v Zachowvat' priesvitnost”  Chrl+;

v Matiahnut'

(o of

Zagikmit’
Presvratik, nakishnut’ a otodit®  F

Pridat’ aka Fazu
Kreslit' s oblast'ou

L
V pravom dolnom rohu potom zachyt kruzok a oto¢ ho o maly kusok vlavo.
L1 L] |

a a otaCania urob nasledujuce:
|rozzd o 1S, _|’_‘|_ |- Y

Pomocou tahani
| b

Podobne uprav aj Stvrta fazu, len ju oto€ vpravo.
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Spusti si ukadZku a nastav rychlost na 50%. Zastav ukazku. UloZ obrazok na
pracovnu plochu pod nazvom zvon_TvojePriezvisko.gif




