Logomotion 4
Pracovny list Skace lopta
Po otvoreni LogoMotion, nastav si papier na velkost 200 x 450. Zapni si
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priesvitky . Na spodok papiera nakresli Vyplneny kruh s priemerom asi 2
cm. Nakopiruj si tuto fazu v obsahu 6-krét.
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Oznac si fazu 2 a pomocou
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Definovania oblasti ~ k definuj celé
kresliace platno vo faze 2.

Pomocou Sipky HORE na klavesnici
posun kruzok tak, aby sa viac ako
spolovice ukazal krdzok z predoSlej
fazy.

Rovnako urob aj s ostatnymi fazami.
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Lenze to ndm loptic¢ka len vyskod€ila hore, musime ju naucit’ aj spadnut.
Oznac si druhu az Siestu fazu. Ako? Klikni na fazu 2 prichyt' si SHIFT a klikni

do fazy 6.
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Skopiruj. CTRI+C Oznag si fazu 7 a prilep CTRL+V.
Za poslednu fazu sa nakopiruju vyznacene fazy.
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Maskavit’ papier ...

Minirmalizowat’

Maskavit’ trvanie Fazy ...

Mastavit’ zakladry bod ...
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Prewratit’ poradie
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Prevratime fazam poradie, aby sme

naznacili pokles lopty.
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Panel naskrojoy
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Maskavenie 2vacsenia ...
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Mastavenie nastrojoy ...
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Klikni teraz na fazu 1.

Spusti si ukazku:

Po spusteni sa za¢ne lopta hybat.
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V hornom paneli sa ti objavila moznost

rychlosti. Zmen ju na 80%.

Rovnakym spdsobom ako si ukazku spustil,

ju zastav.

Nikdy nerob Upravy za chodu ukézky.
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Teraz si pojdeme trochu upravit skok
nasej lopty, aby vyzeral
prirodzenejsSie.

Oznac si fazu 1 a skopiruj ju za
sebou dvakréat.

Kurzorom sa postav na fazu 2 —
stredna z tych prvych troch
rovnakych.

Pomocou definovania oblasti oznac si celu loptu a zdeformuj ju pomocou
tlacenia horného Stvoréeka na definovani oblasti smerom dole.

Klikni kurzorom mysi na sivu plochu okolo kresliaceho platna.
Podobne urobime aj s loptou v najvySSom bode.
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Klikni mySou na sivu plochu okolo kresliaceho platna. Oznac si fazu 1.

Spusti si ukazku.

Po zastaveni ukazky uloZ obrazok pod nazvom lopta_TvojePriezvisko.gif na
pracovnu plochu pocitaca.



